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情 報 教 育
（１） 情報教育推進全体構想図

武本部 の精神で 未来を 担い，明日を 切り拓く 人づくり

国の施策・法的根拠 学 校 教 育 目 標 学校・子どもの実態

◇ 日本国憲法 ◇県教育推進 【 つよく ・ ゆたかに ・ かしこく 】 ◇ 校長・教師の教育理念・指導力
◇ 教育基本法 計画 ○ ねばり強く た く ま し い 子 【体】 ◇ 児童の実態と将来への夢や希望
◇ 学校教育法 ◇第5期 科学 ○ 明 る く 心 ゆ た か な 子 【徳】 ◇ 学校課題，めざす学校・教師像
◇ 学習指導要領 技術基本計画 ○ よく 考 え 進んで 学習する子 【知】 ◇ 持続可能なめざす地域社会像

県・町ＩＣＴ教育推進計画 本校教育の重点実践事項 保護者・地域の実態

◆持続可能な開発目標（SDGs） ◆「時を守り，場を浄め，礼を正す！」 ◇ 保護者の「期待」と「ねがい」
「誰一人として取り残さない教育」 ①「関 わ る 力」人間関係構築能力を育む ◇ 地域社会の実態，「期待と要望」

◆クリエイティブな価値創造社会 ②「見つめる力」見通しを持ち計画生を育む ◇ めざす保護者（父母）像
「Society 5.0」に向けた ③「向 か う 力」課題解決へ向かう態度を ◇ 本部町教育用ＰＣ取扱要領
「学校Ver.3.0」を目指す方向性 ④「決 め る 力」決断力と実践意欲を育む ◇ 本部町 ICT情報教育協議会

⑤「進 む 力」協働的に前へ進める実行力

情 報 教 育 の 目 標

■■■ 《 情報を主体的に選択・活用するための「情報活用能力」の育成を目指す 》 ■■■

① 自分に必要な情報又は、課題や目的に応じて主体的に情報を収集・選択し、適切に活用できる児童
を育成する。

② 情報の果たしている役割について理解し、積極的に発信したり伝えたりできる力をはぐくむととも
に、情報に対するモラルや責任を持てる児童を育成する。

各 学 年 の 重 点 目 標 と 目 指 す 児 童 像

低 学 年 中 学 年 高 学 年

◆情報に関心を持ち、学習したことを楽し ◆必要な情報を集め、相手に分かり易く伝 ◆必要な情報を収集・選択して、効果的に伝
みながら伝えることができる子 えることができる子 えることができる子

◆基本的なルールやマナーを考えることが ◆情報社会のルールやマナーについて知 ◆情報社会ノルールやマナー、セキュリティ
できる子 り、情報モラルの大切さについて考える について考え、適切に対応することができ

ことができる子 る子

◆遊びの要素の多い活動を通して、情報機 ◆情報機器の活用を通して、問題解決力や ◆情報機器の特性を考えて選択し、情報活用
器に触れ、コンピュータを使う楽しさを 表現力を高め、コンピュータを活用する する実践力を高める。
味わう。 良さを理解する。 ◆メールやＩＴなどの約束を理解し、マナー

◆コンピュータ室の使い方や情報機器の操 ◆具体的な事例をもとに、個人情報の管理 を守った使い方や適切な対応ができるよう
作上の約束を理解し、守れるようにする。 の大切さなどを理解し、情報モラルの意 にする。

識を高める。 ◆著作権の意味を理解し、適切な情報発信が
できるようにする。

情 報 教 育 で 育 成 す べ き 能 力 や 態 度

「情報活用能力」［Ａ］ 「情報の科学的な理解」［Ｂ］ 「情報社会に参画する態度」［C］

◆課題や目的に応じて情報を収集・選択し、 ◆情報機器の基本的な技能を身に付け、それ ◆情報モラルや著作権について理解し、正し
自分の考えを加えながら表現できる力を育 らの特性や適切な活用方法を理解できる力 い方法で情報を活用・発信することができ
てる を育てる。 る力を育てる。

◆身近にある情報を集める。 ◆コンピュータの起動と終了を行う。 ◆ルールを守ってコンピュータを利用しよ
低 低 ◆マウスの操作を行う。クリックなど 低 うとする。
学 ◆様々な表現方法に親しみ、調べたこと 学 ◆描画機能を使って絵を描く。 学 ◆正しい情報を伝えようとする。
年 や伝えたいことをまとめて発表する。 年 年 ◆個人情報をむやみに教えてはいけないこ

とを知る。

中 ◆身近なところから課題に沿った情報を 中 ◆キーボ－ドで日本入力・ローマ字入力 ◆インターネットでは、役立つ情報の他、
学 収集する。 学 を行う。 中 正しくない情報や危険な情報もあること
年 年 ◆データの保存や呼び出しをする。 学 を知る。
◆集めた情報を比較・検討しながら、相 ◆インターネットの使い方を知る。 年 ◆文字だけのコミュニケーションは行き違
手に分かり易くまとめて発表する。 ◆デジタルカメラを教師と一緒に使う。 いが起きやすい事を知る。

◆印刷の操作方法をしる。 ◆他人の創ったものを使うときは、許可が
必要なことを知る。

◆課題解決に必要な情報機器を活用して ◆文字入力がスムーズにでき、文字サイ
高 情報を収集する。 高 ズの変更やコピーなどの機能を使う。 ◆ＩＤやパスワードについて知る。
学 学 ◆ＨＰを検索して必要な情報を収集・活 高 ◆インターネットの影響力の強さを知り、
年 ◆集めた情報から必要な情報を選択する 年 用する。 学 不確かな情報を発信しないようにする。

◆デジタルカメラの画像を活用したり、 年 ◆悪意のある情報や、不適切、不正なサイ
◆課題や目的に応じて情報を整理し、相 プレゼンソフトを使って発表する。 トへの正しい対処法を知る。
手に伝わるようにまとめて発表する。 ◆必要に応じて用紙や印刷方法を選び、 ◆相手のことを考えて情報を収集したり、

印刷を行う。 発信したりすることの大切さを知る。

支える力（教科等） 関連する活動 プログラミング教育 論理的・創造的思考力

●言語活動 ●主体的・対話的で深い学び ●各教科等の論理的思考力を ●各教科等でのコンピュータで
●思考力 のある学習 育てる内容 の文字入力や調べ学習
●問題解決力 ●小集団で創造的に学ぶ学習 ●各教科等の情報化に関する ●タブレット、ロボット等によ
●情報を読み解く力 ●課題解決学習・調べ学習 学習（情報教育の全体計画） る体験活動
●主体性と関わる力 ●体験活動 ●各教科等の主体的・対話的 ●教育課程外の活動で

な学習、小集団活動等 ●特別活動・クラブ活動で


